
Contact  Korte beschrijving  

circosaurus@gmail.com Circosaurus vzw biedt verschillende animaties aan voor jong en oud. Zo zijn we bezig 
met kampen, workshops en een heus circusatelier. Kortom vele creatieve en 
leuke activiteiten, zodat iedereen zich kan ontplooien. 

eurekaandkwanjau@gmail.com 
 

Ons aanbod Minecraft education focust zich op ontwerpen, bouwen en 
programmeren. 
 
Het gaat om kant-en-klare workshopreeksen. De deelnemers leren STEM, 
programmeren en logisch te redeneren. We werken flexibel en stemmen graag af met 
de school op hun  specifieke noden. 
 

Luna.Goessaert@buda.be Wij hebben een leuke workshop die we zouden kunnen aanbieden, deze kan wel 
maar voor 15 leerlingen. Maar neem ons gerust op. 
  
 

Clara@antigone.be Dat is zeker ok! Wij zijn altijd op zoek naar samenwerkingen met scholen! 
 

kayahfierloos@gmail.com Para Fauna is een gamebedrijf en wij ontwikkelen videogames. We denken 
graag mee over creatieve activiteiten en hoe wij hier een deel van kunnen 
uitmaken. We horen graag waar jullie precies naar op zoek zijn en hoe wij 
binnen dit project zouden kunnen passen.  
Enkele ideeën: 

 workshops rond games en taal. 
 gamification van taaloefeningen: speelse games ontwikkelen rond 

taaloefeningen om op een leuke manier Nederlands te oefenen. 
 

siebrand@destroate.be De Stroate is een jeugdcultuurcentrum met Hip Hop als verbindende factor. 
Ze bieden een spot aan jongeren die bezig zijn met Hip Hop Cultuur in de 
brede zin.  

"Exception Movement VZW" 
<info@exceptionmovement.be> 

Bij Exception Movement is parkour meer dan alleen bewegen . Wij 
bouwen een warme gemeenschap waar iedereen zich thuis voelt en zichzelf 
kan uitdagen. Respect, veiligheid en plezier staan bij ons centraal. Wij bieden 
een omgeving waarin je op jouw eigen tempo en niveau je eigen grenzen kunt 
verleggen . 



 
 www.createwithnelson.com 
 

 
 ToƯe STEM workshops.  
Voorbeelden: 
 
Sessie 1: katapult maken (zoals onze ‘sling to win’ bouwdoos 
https://www.createwithnelson.com/collections/bouwdozen/products/sling-
to-win-katapult)  
 
Sessie 2 (optioneel): Wedstrijd wie schiet het verst, uitleg hefbomen, werking, 
mechanica, kort de schietafstand uitrekenen, …  
 
 
Voor kinderen tweede graad: Sessie 1: Raket auto maken + wedstrijd (wie 
geraakt het verst)  
 
 
Voor kinderen van eerste graad: Sessie 1: creatief met friscostokjes (klein 
katapultje maken, domino maken, puzzel maken, …)  
 
Dit zijn uiteraard enkele ideeën, als jullie willen bespreken/brainstormen kan 
dat ook. Kostprijzen kunnen bepaald worden na afstemming en aftoetsen van 
jullie noden/wensen. 
 

Charlotte Belliard van EUHM 
Charlotte@EUHM.eu 
www.euhm.eu 

EUHM & DE DIGITALE DETECTIVES VOOR HET VIJFDE EN ZESDE LEERJAAR 
(MIDDAGKANSEN). We zetten in op participatiemogelijkheden en 
speelse taaloefenkansen die aansluiten bij het niveau en de leefwereld van de 
leerlingen. 
Samen werken we aan: digitale weerbaarheid en het online welbevinden op 
maat van elk 
kind. 
 
Hoe het internet jouw brein fopt (Algoritmes & Kritische zin): Hoe leren sociale 
media, YouTube en Google wie jij bent? Ontdek hoe algoritmes content op 
maat tonen om je aandacht vast te houden en leer met een kritische blik 
kijken naar de antwoorden die je voorgeschoteld krijgt.  
 
FAiKE (Ethiek & AI) Hoe werkt ChatGPT nu écht, en wat is dan het verschil met 
Grok of andere tools? We gaan op onderzoek om valse van echte beelden te 
onderscheiden, en je leert wat kan, wat mag en wat (ethisch) glad ijs is.  
 
Een digitaal kasteel (Privacy & Veiligheid) Bouw een digitale vesting om jezelf 
en je omgeving te beschermen. Een interactieve sessie over het belang van 
veilige accounts, sterke wachtwoorden en het bewaken van je eigen grenzen 
online. 
 

  
 



 

 

Delphine van Plan Chaos =  Ex-
leerkracht met ervaring in 
Buitengewoon onderwijs 
Secundair onderwijs NT2 
 
 "info@planchaos.be"  

Wat kan ik aanbieden: 
 Creatieve middagateliers 
 Seizoensactiviteiten 
 Complimenten- en vriendschapsprojecten 
 Creatieve speelplaatsstandjes 
 Kinderen leren kinderen begeleiden 

Waarom plan chaos?  
 Creativiteit én educatie 
 Aandacht voor zelfvertrouwen  
 Positieve groepssfeer 
 Ervaring als leerkracht 

broos.claerhout@quindo.be Quindo kan zeker iets betekenen in het project middagkansen.  


